B PROJETE 2K24

A PROJETE 2K24 foi realizada de 0F @ 05 de outubro, no Campus
ETE FMC

A cada ano, a Ferra de Projetos da ETE vem se superando mais e
mais.
 “msua 44" edigao, foram apresentados 131 projetos ac todo, sendo
113 de alunos da ETE e 18 da Categoria Especial.

Concorrendo na Categeria Especial, recebemos trabalhos de
ectudantes de 9 escolas. Colégic Nossa Sennora Medianeira
(Curitiba/PR), Colégio Sao Luis (Sa0 Paulo/SP), Colégio Santo Inacio
‘Dio de Janeiro/R]), Colégio Tiradentes da Policia Militar {Pouso
Alegre/MG), Escola Estadual Dr. Luis Pinto de Almeida (Santa Rita do
Sapucai/MG), Estadual (Santa Rita do
Sapucai/MG), Escola Estadual Casimiro Silva (Boa Esperanca/MG],
Eecola Estadual Padre Jodo Vieira da Fonseca (Boa Esperanca/MC) e

Escola Sanico  Teles

rambem de alunos do nosso Ensine Medio Regular.

Alhares de pessoas visitaram a feira durante os 2 dias. Alem do
plblico emn geral, recebemos Mais de 1200 jovens em caravanas de
varias localidades Escola Estadual Barbara Heliodora (Sao Gongalodo
Sapucai/MG), Fundagao Bradesco (Iitajuba/MC), E. E. Joao Ribeirc de

Carvalho (Conceigao dos Ouros/MG), E. E Dr. Delfirm Moreira (Santa

EM. Com. Antonio Floréncio Nogueira

Sapucal/MC)

(Careacu/MG), E. E. Sinha Moreira (Santa Rita do Sapucal/MG), E- M.

Arardina Francisca Costa (Cachoeira de Minas/MQ), E. E. Senador
Bueno de Paiva (Cachoeira de Minas/MG) e Escola do Sebrae (Belo
Horizante/MG).

Ermn paralelc @ PRCJETE, ccorreu mals Uma edicdo do Game On
STE urna imersdao no munde da eletrénica e da tecnologia, cuja

programacao incluiu varias estacoes de jogos ([games desenvolvidos

setembro e Outubro

exclusivamente pelo CEDEN), onde os alunos puderam experimentar

urm estreito contato com & ciéncia, no intuitc do Interesse Sef

despertado por meio do entretenimento

Encerranclo a Ultima noite da feira, apos © anuncio das premiacoes

J

das ernpresas e instituigoes parceiras, pela segundavezns estudantes

e visitantes se divertiram com O “RDobd’, e o DI Rafa Douglas,

animandac o evento pelo terceiro ano consec utivo.

Na manha de sébado, foi realizada a tradicional premiacac no

Auditério Sinha Moreira, com a presenca da Diretoria da Institulg

professores dos CUrsos 1&Cnicos, funcionarios que colaboraram para a
realizacac do evento, familiares e amigos dos aluncs
A lista dos projetos vencedores pode sef conferida no site da ETE.
Nossa gratidéo a todos gue prestigiaram a 447 PROJETE e parabens
aos nossos brilhantes estudantes, os protagonistas desse sucessol
Obs: As fotos oficiais da PROIETE 2K24 estao disponiveis no
Facebook da ETE (Albuns) e o video no YouTube.
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PROJETE 2K24

A PROJETE 2K24 foi realizada de 03 a 05 de outubro, no Campus ETE FMC.

A cada ano, a Feira de Projetos da ETE vem se superando mais e mais.
Em sua 44 edicao, foram apresentados 131 projetas ao todo, sendo 113 de alunos da ETE e 18 da Categoria Especial.

Concorrendo na Categoria Especial, recebemas trabalhos de estudantes de 9 escolas: Colégio Nossa Senhora Medianeira (Curitiba/PR),
Colégio Sio Luis (S30 Paulo/SP), Colégio Santo Inacio (Rio de Janeiro/RJ), Colégio Tiradentes da Policia Militar (Pouso Alegre/MG),
Escola Estadual Dr. Luis Pinto de Almeida (Santa Rita do Sapucai/MG), Escola Estadual Sanico Teles (Santa Rita do Sapucai/MG), Escola
Estadual Casimiro Silva (Boa Esperanca/MG), Escola Estadual Padre Jo3o Vieira da Fonseca (Boa Esperanca/MG) e tambem de alunos do
nosso Ensino Médio Regular.

Milhares de pessoas visitaram a feira durante os 3 dias. Além do publico em geral, recebemos mais de 1200 jovens em caravanas de
varias localidades: Escola Estadual Barbara Heliodora (Saoc Gongalo do Sapucai/MG), Fundagao Bradesco (ltajuba/MG), E. E. Jodo Ribeiro
de Carvalho (Conceicae dos Ouros/MG), E. E. Dr, Delfim Moreira (Santa Rita do Sapucai/MG), EM. Com. Anténie Floréncio Nogueira
(Careacu/MG), E. E. Sinha Moreira (Santa Rita do Sapucai/MG), E. M. Anardina Francisca Costa (Cachoeira de Minas/MG), E. E. Senador
Bueno de Paiva (Cachoeira de Minas/MG) e Escola do Sebrae (Belo Horizonte/MG).
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Em paralelo 3 PROJETE, ocorreu mais uma edi¢do do Game On ETE, uma imersdo no mundo da eletronica e da tecnologla cuja

programacac incluiu varias estacoes de jogos (games desenvolvidos exclusivamente pelo CEDEN), onde os alunos puderam
exper:mentar um estreito contato com a ciéncia, no intuito do interesse ser desper‘tado por meio do entretenimento.

26/03/2025. 12.48 PROJETE 2K24

Encerrando a ultima noite da feira, apés o anuncio das premiacdes das empresas e instituicdes parceiras, pela segunda vez os
estudantes e visitantes se divertiram com o "Robé”, € o DJ Rafa Douglas, animando o evento pelo terceiro ano consecutivo.

Na manhi de sabado, foi realizada a tradicional premiacao no Auditorio Sinha Moreira, com a presenga da Diretoria da Instituigéo,
professores dos cursos técnicos, funcionérios que colaboraram para 2 realizacao do evento, familiares & amigos dos alunos.

A lista dos projetos vencedores pode ser conferida no link: httos:/fetefme com hr/arguivos/documento-premiacag:-projete-2hdd-
1503 paf.

Nossa gratidao a todos que prestigiaram a 44° PROJETE e parabéns aos nossos brilhantes estudantes, os protagonistas desse sucessa!

Obs.. As fotos oficiais da PROJETE 2K24 estdo disponiveis no Facebook da ETE (Albuns).
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GAME ON ETE

23/10/2023

De 18 a 20 de outubro a ETE FMC realizou a 1a edi¢do do GAME ON ETE, uma oportunidade incrivel de imersdo ac mundo da eletronica
e da tecnologia que os estudantes das escolas de Santa Rita do Sapucai puderam vivenciar.

O evento foi idealizado em parceria com a Prefeitura Municipal e conduzido pelo CEDEN ETE - Centro de Desenvolvimento e Negacios
da ETE.

A programacao incluia varias estagfes de jogos (games desenvelvidos exclusivamente pelo CEDEN), onde os alunos experimentavam
um estreito contato com a ciéncia, no intuito do interesse ser despertado por meio da diversdo e do entretenimento.

Os registros fotograficos dos 3 dias podem ser conferidos nos albuns de fotos no Facebook da ETE!






