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ANEXO | - CATEGORIAS

RECURSOS DO EDITAL

O presente edital possui valor total de RS 182.000,00 (Cento e Oitenta e
Dois Mil Reais) distribuidos da seguinte forma:

1) Até RS 20.000,00 (vinte mil reais) para CATEGORIA ARTES VISUAIS;

2) Até RS 32.000,00 (trinta e dois mil reais) para CATEGORIA ARTES CENICAS;

3) Até RS 30.000,00 (vinte mil reais) para CATEGORIA MUSICA;

4) Até RS 30.000,00 (trinta mil reais) para CATEGORIA AUDIOVISUAL;

5) Até RS 20.000,00 (vinte mil reais) para CATEGORIA ARTESANATO;

6) Até RS 30.000,00 (trinta mil reais) para CATEGORIA CULTURA POPULAR/TRADICIONAL;

7) Até RS 20.000,00 (vinte mil reais) para CATEGORIA LITERATURA;

OBSERVAGAO IMPORTANTE:

Os projetos deverdao apresentar a caracteristica de formacdo e apresentacdao dos
resultados. Entende-se como formagdo cursos rdapidos, workshops, palestras,
dinamicas, rodas de conversas entre outros mecanismos que possam levar
conhecimento sobre o modo de fazer dentro da categoria escolhida. E a apresentagao
deve ser resultado pratico do trabalho inscrito, aberto ao publico com cobranga ou ndo
de ingressos, desde que valorize o artista local e seus processos, de forma presencial,
garantindo a transmissdo do conhecimento. Para resultados que obrigatoriamente
necessitam do formato virtual o proponente deverd disponibilizar de forma gratuita o
acesso completo através de plataformas populares na internet.

DESCRICAO DAS CATEGORIAS

1 - ARTES VISUAIS

As Artes Visuais sdo um campo artistico que abrange diversas formas de expressao
visual, utilizadas para comunicar ideias, sentimentos e narrativas através de meios
visuais. Estas formas podem ser estaticas, como a pintura e a escultura, ou dinamicas,
como o cinema e a performance. As Artes Visuais tém um papel fundamental na
cultura e na sociedade, influenciando e refletindo aspectos histéricos, sociais e
culturais.
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Categorias das Artes Visuais:

1.

Pintura:
o Oleo: Utiliza tintas a base de dleo, conhecidas por sua versatilidade e
durabilidade.
o Aquarela: Tintas a base de &gua, que permitem transparéncia e
luminosidade.
o Acrilica: Tintas sintéticas a base de agua, que secam rapidamente.
o Guache: Similar a aquarela, mas mais opaca e densa.
Desenho:
o @Grafite: Uso de |apis ou carvdo para criar imagens.
o Nanquin: Tinta preta utilizada para desenhos detalhados.
o Pastel: Pigmentos em barra que permitem uma aplicagdo suave e
misturas de cores.
Escultura:
o Bronze: Esculturas feitas em metal, conhecidas por sua durabilidade.
o Marmore: Pedra esculpida, associada a obras cldssicas e renascentistas.
o Madeira: Esculturas em madeira, que podem variar de arte tribal a
moderna.
o Argila: Usada para ceramica e esculturas modelaveis.
Fotografia:
o Analdgica: Uso de filme fotografico para capturar imagens.
o Digital: Captura de imagens usando sensores digitais.
Cinema e Video:
o Filmes: Obras cinematograficas que contam histérias ou documentam
eventos.
o Video Arte: Uso de video como forma de expressdo artistica,
frequentemente exibido em galerias.
Gravura:
o Xilogravura: Impressdo de imagens a partir de matrizes de madeira.
o Litografia: Impressdo utilizando pedras calcarias.
o Serigrafia: Impressao através de telas de seda ou malha sintética.
Design:
o @Gréfico: Criacdao de layouts, tipografia e imagens para midia impressa e
digital.
o Industrial: Design de produtos funcionais e estéticos.
o Moda: Criacdo de roupas e acessorios.
Artes Digitais:
o Arte Computacional: Criacdo de obras utilizando softwares e tecnologias
digitais.
o Animacgao: Uso de técnicas digitais para criar movimentos e narrativas
visuais.
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9. InstalagGes Artisticas:

o Obras que ocupam um espaco especifico e sdo criadas para interagir
com o ambiente e o espectador. Podem incluir diversos materiais e
tecnologias.

10. Performance:

o ExpressoOes artisticas que envolvem a presencga do artista e a execugao

de ac¢Ges ao vivo, frequentemente interativas e efémeras.
11. Grafite/Arte Urbana:

o O grafite, também conhecido como arte urbana, é uma forma de
expressao artistica que utiliza espagos publicos como muros, fachadas
de edificios e outras superficies urbanas para criar obras de arte.
Originado das praticas de pintura de rua, o grafite evoluiu para se tornar
uma forma reconhecida de arte contemporanea, com diversos estilos e
técnicas..

Essas categorias mostram a diversidade e a riqueza das Artes Visuais, refletindo como
os artistas usam diferentes meios e técnicas para explorar e expressar a condigao
humana, a sociedade e o mundo ao seu redor.

2 - ARTES CENICAS

As Artes Cénicas sdo uma forma de expressdo artistica que envolve a performance ao
vivo, onde artistas utilizam seus corpos, vozes e presenca para contar histdrias,
expressar emogoes e transmitir ideias. Elas sdo caracterizadas pela interacdo com o
publico e pela efemeridade, ja que cada apresentacdo € Unica e temporaria.

Categorias das Artes Cénicas:

1. Teatro:

o Dramadtico: Baseado em textos dramdticos, com foco em didlogos e
enredo.

o Musical: Combina atuag¢do com musica e danga, contando uma histéria
através dessas trés formas de expressao.

o Teatro Experimental: Explora formas inovadoras e ndo convencionais de
atuacao e narrativa.

o Teatro de Rua: Performances realizadas em espacos publicos, acessiveis
a todos.

o Ballet: Danca classica que segue técnicas rigorosas e estilizadas.

o Danca Contemporanea: Combina elementos de varias dancas modernas
e classicas, enfatizando a expressdo pessoal e a inovacao.

o Danca Folclérica: Dancas tradicionais que refletem a cultura e os
costumes de uma comunidade ou pais.
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o Hip-Hop: Danga urbana que inclui estilos como breakdancing, popping e

locking.
3. Opera:

o Combina canto, musica orquestral, atuacdo e, frequentemente, danca,

para contar uma histdria de maneira dramatizada e emotiva.
4. Circo:

o Tradicional: Inclui apresenta¢des de acrobatas, trapezistas, palhacos e
outros artistas, geralmente sob uma tenda de circo.

o Circo Contemporaneo: Combina elementos tradicionais do circo com
narrativas modernas e técnicas inovadoras.

5. Mimica:

o Arte de contar histdorias e expressar emocdes sem o uso da fala,

utilizando gestos, expressoes faciais e movimentos corporais.
6. Performance Art:

o Envolve a execucdo de acdes ou eventos ao vivo, que podem ser
planejados ou improvisados. Muitas vezes, essas performances sdo
interativas e experimentais, desafiando as convencdes tradicionais das
artes cénicas.

7. Pantomima:

o Uma forma de mimica que usa expressdes faciais e movimentos
corporais exagerados para contar histérias, frequentemente com humor
e sem a necessidade de palavras.

8. Teatro de Bonecos:

o Marionetes: Bonecos controlados por fios ou varas.

o Fantoches: Bonecos controlados diretamente pela mao do artista.

o Sombras: Criacdo de figuras e histérias através de sombras projetadas
em uma tela.

9. Improvisagao:

o Performances criadas espontaneamente, sem roteiro prévio, onde os
atores desenvolvem a histéria e os didlogos no momento da
apresentacgao.

10. Teatro Musical:

o Combina elementos de teatro, musica e danca, frequentemente
apresentando ndmeros musicais que ajudam a contar a histéria ou
desenvolver os personagens.

As Artes Cénicas sdo uma parte vital da cultura e da expressao artistica, oferecendo
uma experiéncia Unica e imediata tanto para os performers quanto para o publico. Elas
refletem a diversidade da condicdo humana, explorando temas universais através de
formas variadas e dinamicas.
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3 - MUSICA

A musica é uma forma de arte que utiliza sons organizados em melodias, harmonias,
ritmos e timbres para expressar emogdes, contar histérias e transmitir ideias. E uma
linguagem universal que pode comunicar sentimentos e conceitos de maneiras uUnicas
e poderosas. A musica pode ser instrumental ou vocal, ou uma combinac¢do de ambos,
e abrange uma vasta gama de estilos e géneros.

Categorias da Musica:

1. Musica Classica:

o Sinfonia: Composicdo musical para orquestra, geralmente em vdrias
partes ou movimentos.

o Concerto: Composicdo para um ou mais instrumentos solo
acompanhados por uma orquestra.

o Opera: Combinacdo de musica, canto e teatro para contar uma histdria
dramatica.

o Mdusica de Camara: Composi¢cbes para pequenos grupos de
instrumentos, como quartetos de cordas.

2. Mdsica Popular:

o Rock: Género que surgiu nos anos 1950, caracterizado pelo uso de
guitarras elétricas, baixo e bateria.

o Pop: Musica popular moderna que visa atrair um publico amplo, com
melodias cativantes e producdes polidas.

o Hip-Hop: Género que inclui rap, batidas ritmicas e frequentemente
aborda questdes sociais e culturais.

o R&B: Originado do blues e gospel, focando em vocais emotivos e ritmos
dangantes.

o Reggae: Musica originada na Jamaica, conhecida por suas batidas
relaxadas e letras sociais.

o Sertanejo/Caipira: Musica amplamente difundida no interior do Brasil
com apelo ao campo e situacGes da area rural. Estilos tradicionais e mais
atuais como o sertanejo universitario.

o Samba/Pagode: Musica com tradi¢des pautadas na cultura brasileira e
com grande tradicdo entre os povos afrodescendentes.

3. Musica Tradicional/Folclérica:

o Folk: Musica que reflete a cultura e as tradi¢bes de um povo ou regiao
especifica.

o Blues: Originado no sul dos EUA, caracterizado por suas progressdes de
acordes e letras melancélicas.
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o Mdsica Céltica: Musica tradicional dos paises celtas, como Irlanda e
Escdcia, frequentemente utilizando instrumentos como gaita de fole e

harpa.
4. Jazz:
o Bebop: Estilo rapido e complexo, com solos virtuosos e improvisacao.
o Swing: Caracterizado por ritmos dangantes e big bands.
o Fusion: Mistura de jazz com outros géneros, como rock e funk.
5. Musica Eletronica:
o House: Género de musica de danga eletronica com batidas repetitivas e
linhas de baixo fortes.
o Techno: Musica eletronica com énfase em ritmos e producgao digital.
o Ambient: Mdsica eletronica atmosférica e meditativa.
6. Musica Erudita Contemporanea:
o Minimalismo: Caracterizado pela repeticéGo de pequenas células musicais
e harmonia estdtica.
o Musica Eletroacustica: Combinagdo de sons acusticos e eletrénicos.
7. Mdsica Religiosa:
o Gospel: Musica cristd que combina elementos de blues, jazz e spirituals.
o Mdsica Sacra: ComposicOes religiosas utilizadas em contextos liturgicos,
como missas e cerimonias.
8. Mdsica para Cinema e Teatro:
o Trilha Sonora: Musica composta especificamente para filmes, que ajuda
a definir o tom e a emocao das cenas.
o Musical de Teatro: Combina cangdes, danca e atuac¢do para contar uma
histéria no palco.
9. World Music:

o Mdusica Africana: Inclui uma vasta gama de estilos, desde ritmos
tradicionais até afrobeats modernos.

o Mudsica Latina: Abrange géneros como salsa, merengue, tango e bossa
nova.

10. Musica Experimental:

o Noise Music: Uso de sons considerados "ruido" para criar paisagens
sonoras.

o Musica Concreta: Composicao utilizando gravacdes de sons naturais e
industriais.

A musica, com sua vasta gama de estilos e formas, € um elemento essencial da
expressao humana e cultural. Ela conecta pessoas através de geragdes e fronteiras, e
continua a evoluir e se adaptar as novas tecnologias e influéncias culturais.

4 - AUDIOVISUAL

O termo "Audiovisual" refere-se a producbes que combinam elementos sonoros e
visuais para criar uma experiéncia multimidia. Estas produ¢des podem variar de filmes

GOVERNO FEDERAL

MINISTERIO DA
CULTURA ‘ -

UNIAO E RECONSTRUCAO



POLITICA NACIONAL

INZS

ALDIR BLANC

e programas de TV a videos de musica e jogos eletronicos. O setor audiovisual
desempenha um papel significativo na cultura contemporanea, influenciando e
refletindo as tendéncias sociais e culturais.

Categorias do Audiovisual:

1. Cinema:

O

Ficcdo: Filmes que contam histérias imagindrias, abrangendo varios
géneros como acao, drama, comédia, terror, ficcao cientifica, etc.
Documentdrio: Filmes que exploram fatos reais, pessoas e eventos,
muitas vezes com o objetivo de informar ou educar.

Curta-Metragem: Filmes de curta duracdo, geralmente menos de 40
minutos, que podem ser de qualquer género.

Animacdo: Filmes criados usando técnicas de animacdo, como CGl,
stop-motion, animacgao 2D e 3D.

2. Televisao:

O

Séries e Minisséries: Programas que contam uma histéria continua ao
longo de varios episddios.

Telenovelas: Dramas diarios com um grande numero de episddios,
populares em muitos paises.

Reality Shows: Programas que retratam a vida real de pessoas, muitas
vezes em formato de competicdo ou observacional.

Programas de Variedades: Shows que incluem uma combinacdo de
musica, entrevistas, comédia e outras performances.

3. Video Online:

O

Vlogs: Videos de blog, onde individuos compartilham suas vidas,
opinides e conhecimentos.

Tutoriais: Videos educativos que ensinam habilidades especificas, como
culindria, artesanato, tecnologia, etc.

Webséries: Séries de episddios curtos produzidos especificamente para
distribuicdo online.

Videoclipes Musicais: Videos que acompanham uma musica, geralmente
usados para promover cangdes e artistas.

4. Publicidade e Propaganda:

O

O

Comerciais de TV: Anuncios curtos exibidos na televisao.
Anuncios Online: Videos publicitarios exibidos em plataformas de video
online, redes sociais e sites.

5. Producgdes Institucionais e Corporativas:

O

Treinamento e Educacdo: Videos produzidos para fins educacionais ou
de treinamento corporativo.

Videos Promocionais: Producbes destinadas a promover empresas,
produtos ou servigos.
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6. Videoclipes Musicais:

o Combinagdo de musica e imagens visuais para promover musicas e

artistas, muitas vezes com elementos narrativos ou performaticos.
7. Animacgao e Jogos Eletronicos:

o Jogos Eletronicos: Experiéncias interativas que combinam som e imagem
para criar mundos virtuais e narrativas envolventes.

o Séries Animadas: Programas de TV ou web que utilizam animacdo para
contar histérias.

8. Produgdes Educacionais e Cientificas:

o Documentdrios Educacionais: Videos informativos focados em temas
educacionais ou cientificos.

o Videos de Divulgacao Cientifica: Producdes destinadas a tornar a ciéncia
acessivel e interessante para o publico em geral.

9. Realidade Virtual e Aumentada:

o Realidade Virtual (VR): Experiéncias imersivas onde os espectadores
usam dispositivos VR para interagir com ambientes digitais.

o Realidade Aumentada (AR): Integracdo de elementos digitais em um
ambiente fisico, acessivel através de dispositivos modveis ou outros
equipamentos.

10. Videoarte:

o Producgbes experimentais que utilizam video como meio artistico,

frequentemente exibidas em galerias e museus.

Elementos Comuns em Produg¢des Audiovisuais:

1. Roteiro: A base narrativa de qualquer produgdo audiovisual, detalhando
didlogos, acdes e cenarios.

2. Direcgdo: O processo de dirigir a visdo artistica e técnica de uma producao.

3. Cinematografia: A arte de capturar imagens em movimento, envolvendo
escolhas de cameras, lentes, iluminacdo e composicao.

4. Edigao: A montagem de imagens e sons para criar a narrativa final.

5. Som e Trilha Sonora: Inclui didlogo, efeitos sonoros e musica, todos essenciais
para a atmosfera e emocdo da producao.

6. Design de Producdo: A criacdo de cenarios, figurinos e aderecos que formam o
visual da producao.

7. Efeitos Visuais: Técnicas digitais ou prdticas usadas para criar imagens que
seriam dificeis ou impossiveis de filmar na realidade.

As producdes audiovisuais sdo uma poderosa forma de comunicacdo que combina
elementos visuais e sonoros para criar experiéncias ricas e envolventes. Este campo
estd em constante evolugdo, impulsionado por avangos tecnoldgicos e mudangas nas
preferéncias do publico.
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5 - ARTESANATO

O artesanato é uma forma de arte e trabalho manual que envolve a criacdo de objetos
utilitarios ou decorativos feitos a mao, geralmente com ferramentas simples. O
artesanato reflete tradigdes culturais, habilidades transmitidas através de geragdes e
criatividade individual. Ele abrange uma ampla variedade de técnicas e materiais,
sendo uma expressao significativa da identidade cultural e criatividade humana.

Categorias do Artesanato:

1.

Tecelagem e Téxteis:
O Tapegaria: Tecelagem de tecidos ornamentais em um tear.
o Croché e Trico: Criacao de tecidos usando agulhas e fios.
o Bordado: Decoracao de tecidos com fios coloridos, formando desenhos
e padroes.
o Macramé: Técnica de tecelagem que usa nds para criar padrdes
decorativos.
Ceramica e Argila:
o Oleiros: Criacdo de objetos utilitarios ou decorativos em argila, que sdo
depois cozidos em um forno.
o Escultura em Argila: Modelagem de figuras ou formas em argila, que
podem ser cozidas ou deixadas secar ao ar.
Trabalho em Madeira:
o Marcenaria: Criacdo de moéveis e objetos utilitdrios ou decorativos em
madeira.
o Entalhe em Madeira: Esculpir figuras ou padrdes em pecas de madeira.
Trabalho em Metal:
o Ourivesaria: Criacdo de joias e objetos decorativos em metais preciosos.
o Ferraria: Trabalho com ferro para criar ferramentas, ferragens e pecas
decorativas.
o Fundicdo de Metais: Derreter e moldar metais em formas desejadas.
Trabalho em Vidro:
o Vitral: Criacdo de painéis decorativos utilizando pedacos de vidro
colorido unidos por tiras de chumbo.
o Sopro de Vidro: Técnica de modelagem de vidro aquecido através de
sopro e moldagem.
Papel e Cartonagem:
o Origami: Arte de dobrar papel para criar figuras e formas
tridimensionais.
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o Papier-maché: Técnica de modelagem que utiliza papel triturado e uma
cola ou pasta para criar objetos leves e resistentes.
7. Trabalho em Couro:
o Marroquinaria: Criagao de acessérios como bolsas, cintos e carteiras em
couro.
o Entalhe em Couro: Decorar couro com desenhos gravados ou em relevo.
8. Tecelagem de Cestas:
o Criacdo de cestas e outros objetos utilizando materiais naturais como
palha, bambu ou vime.
9. Bijuteria e Acessdrios:
o Contas e Migangas: Criagcdo de joias e acessérios utilizando pequenas
contas de vidro, plastico ou metal.
O Bijuteria de Fios: Criacdo de acessdrios como pulseiras e colares
trancando ou enrolando fios.
10. Artesanato Sustentdvel e Reciclado:
o Reciclagem Criativa: Uso de materiais reciclados para criar novos objetos
decorativos ou utilitarios.
o Upcycling: Transformacao de objetos descartados em produtos de maior
valor ou utilidade.

Caracteristicas do Artesanato:

1. Manualidade: O trabalho é realizado principalmente a mado, com pouca ou
nenhuma automacgao.

2. Individualidade: Cada peca € unica, refletindo o estilo e habilidade do artes3o.

3. Tradi¢cdo: Muitas técnicas de artesanato sdo transmitidas através de geragdes,
mantendo vivas as tradigdes culturais.

4. Sustentabilidade: O artesanato frequentemente utiliza materiais naturais e
processos sustentaveis.

5. Cultura: O artesanato é uma expressao importante da identidade cultural e das
tradicdes de uma comunidade.

Importancia do Artesanato:

1. Preservacdo Cultural: Mantém vivas as técnicas e tradicbes de diferentes
culturas.

2. Economia Local: Pode ser uma fonte de renda significativa para comunidades,
especialmente em areas rurais.

3. Sustentabilidade: Muitas formas de artesanato utilizam materiais locais e
processos sustentdveis, reduzindo o impacto ambiental.

4. Criatividade e Expressdo: Permite que os individuos expressem sua criatividade
e habilidades manuais.
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O artesanato é uma forma de arte rica e diversificada, que combina habilidade técnica,
criatividade e tradicdo cultural. Ele desempenha um papel vital na preservacdo da
heranca cultural e na promocao do desenvolvimento sustentavel.

6 - CULTURA TRADICIONAL/POPULAR

A cultura popular ou tradicional refere-se as praticas, crencas, e expressdes artisticas
gue sdo desenvolvidas e transmitidas dentro de comunidades ao longo do tempo. Ela
abrange uma ampla gama de atividades e manifesta¢des, incluindo musica, danca,
folclore, festivais, artesanato, gastronomia, e rituais. A cultura popular é uma
expressao viva das tradi¢des e identidades de um povo, refletindo seus valores, histdria
e formas de ver o mundo.

Categorias da Cultura Popular/Tradicional:

1. Mdsica e Danga:
o Mdsica Folclérica: Cangbes e melodias transmitidas oralmente, que
frequentemente narram histérias e lendas locais.
o Dancga Tradicional: Dangas que sdo passadas de gera¢dao em geragao,
como o fandango, o samba de roda, o forrd, entre outros.
o Cantos e Rituais Musicais: Formas de expressdao musical ligadas a rituais
religiosos ou festividades especificas.
2. Festivais e Celebragoes:
o Carnaval: Celebracdo festiva com desfiles, fantasias, e musica, que varia
de acordo com a regido.
o Festas Juninas: Celebra¢cdes em junho com dancas tipicas, comidas
tradicionais e fogueiras.
o Festas Religiosas: Festividades ligadas a eventos religiosos, como a Festa
de S3o Jodo, Semana Santa, e o Dia de Nossa Senhora Aparecida.
3. Folclore e Lendas:
o Mitos e Contos Populares: Histérias e narrativas que explicam
fendbmenos naturais, sociais e histéricos.
o Personagens Folcléricos: Figuras como o Saci-Pereré, a lara, o Curupira,
e o0 Boto, que fazem parte do imaginario popular.
o Supersticdes: Crencas e praticas que visam atrair boa sorte ou afastar o
azar.
4. Artesanato:
o Tecelagem e Bordado: Criagdo de tecidos e pecgas decorativas utilizando
técnicas tradicionais.
o Ceramica e Oleiros: Producdo de objetos de barro e ceramica que
refletem estilos e técnicas regionais.
o Escultura e Entalhe: Trabalhos em madeira, pedra e outros materiais,
frequentemente com motivos locais e culturais.
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5. Gastronomia:
o Pratos Tipicos: Comidas que s3ao caracteristicas de uma regido ou
cultura, como a feijoada, o acarajé, o churrasco, entre outros.
o Doces e Sobremesas Tradicionais: Preparacdes culindrias que fazem
parte das tradicGes festivas e familiares.
o Bebidas Regionais: Bebidas que sao consumidas tradicionalmente, como
a cachaca, o chimarrao e o quentdo.
6. TradigOes e Rituais Religiosos:
o Festas de Padroeiros: Celebragdes religiosas em homenagem aos santos
padroeiros das comunidades.
o Procissdes e Romarias: Caminhadas e peregrina¢des com fins religiosos,
frequentemente em devocao a santos ou figuras religiosas.
o Candomblé e Umbanda: Praticas religiosas afro-brasileiras que
envolvem rituais, canticos e dancas.
7. Jogos e Brincadeiras:
o Brinquedos Tradicionais: Objetos como pides, petecas e bonecas de
pano, que fazem parte da infancia tradicional.
o Jogos Populares: Atividades ludicas como a amarelinha, a pipa, e o jogo
de bola, que sdao passadas de gera¢cdao em geragao.

Caracteristicas da Cultura Popular/Tradicional:

1. Transmissdo Oral: Muitas tradi¢gdes sdo passadas de geracao em geragao através
da fala e da pratica, em vez de registros escritos.

2. Comunidade: A cultura popular é muitas vezes comunitdria, envolvendo a
participacdo de muitos membros da comunidade em suas praticas e
celebragdes.

3. Identidade Cultural: Reflete a identidade e a histdria de um povo, reforcando o
senso de pertencimento e continuidade.

4. Adaptabilidade: Embora mantenha raizes tradicionais, a cultura popular pode
se adaptar e incorporar novos elementos ao longo do tempo.

5. Diversidade: Variedade de manifestagdes e expressdes culturais que variam de
acordo com a regido, grupo étnico, e histdria local.

Importancia da Cultura Popular/Tradicional:
1. Preservacdo da Histéria: Mantém vivas as histérias, praticas e conhecimentos

ancestrais.
2. Coesdo Social: Fortalece os lagcos comunitarios e a identidade coletiva.
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3. Educagdo e Transmissdao de Valores: Ensina e transmite valores, crengas e
conhecimentos para as novas geragoes.

4. Diversidade Cultural: Contribui para a riqueza e diversidade cultural de uma
nagao.

5. Turismo Cultural: Atrai turistas e promove a valorizacdo das tradi¢cdes locais,
contribuindo para a economia.

A cultura popular e tradicional € um patriménio valioso que celebra a diversidade e a
riqueza das praticas culturais humanas, oferecendo uma conexao vital entre o passado
e o presente.

7 - LITERATURA

A literatura é uma forma de arte que utiliza a palavra escrita ou falada para expressar
ideias, contar histérias, transmitir emogdes e explorar a condicao humana. Ela abrange
uma vasta gama de géneros e formas, desde poesia e prosa até dramas e ensaios, e
desempenha um papel fundamental na cultura e na comunica¢ao humana.

Categorias da Literatura:

1. Ficgao:

o Romance: Narrativa longa, geralmente complexa, com desenvolvimento
de personagens e trama.

o Conto: Narrativa curta que se concentra em um incidente ou uma série
de eventos ligados.

o Novela: Forma de ficcdo intermedidria entre o conto e o romance, com
complexidade e extensao moderadas.

o Ficcdo Cientifica: Obras que exploram conceitos cientificos e
tecnoldgicos, muitas vezes ambientadas no futuro ou em mundos
alternativos.

o Fantasia: Obras que envolvem elementos magicos ou sobrenaturais,
frequentemente em mundos imaginarios.

2. Poesia:

o Lirica: Poesia que expressa emogoes e sentimentos pessoais, geralmente
em primeira pessoa.

o Epica: Poesia narrativa que conta a histéria de herdis e eventos
grandiosos.

o Dramédtica: Poesia escrita em forma de didlogo ou mondlogo, como em
pecas teatrais.

o Haikai: Forma de poesia japonesa com trés linhas, respeitando a
estrutura de silabas 5-7-5.
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3. Drama:
o Tragédia: Pecgas que tratam de temas sérios e frequentemente terminam
em catastrofe.
o Comédia: Pegas que tém um tom leve e humoristico, frequentemente
com um final feliz.
o Drama Histérico: Pecas que retratam eventos histdricos ou figuras

histdricas.
o Musical: Pecas que combinam musica, didlogo e danca para contar uma
histéria.
4. Ensaios:

o Ensaios Literarios: Textos que exploram temas literarios ou filosoéficos,
frequentemente com uma abordagem pessoal e reflexiva.
o Ensaios Cientificos: Textos que abordam temas cientificos, geralmente
com a intengdo de informar ou explicar.
o Ensaios Criticos: Analises de obras literarias, artisticas ou culturais.
5. Nao-Ficgdo:
Biografia: Narrativa da vida de uma pessoa, escrita por outra pessoa.
Autobiografia: Narrativa da vida de uma pessoa escrita por ela mesma.
Memodrias: Relatos pessoais de eventos e experiéncias na vida do autor.
Jornalismo Literario: Reportagens e artigos que utilizam técnicas
literarias para relatar fatos reais.
6. Literatura Infantil e Juvenil:
o Contos de Fadas: Histérias tradicionais com elementos magicos,
frequentemente com uma moral.
o Livros Infantis llustrados: Livros com textos simples e muitas ilustracdes,
destinados a criancas pequenas.
o Ficcdo Juvenil: Obras destinadas a adolescentes, frequentemente
abordando temas de crescimento e identidade.
7. Literatura de Cordel:
o Folhetos: Pequenos livretos de poesia narrativa popular,
frequentemente ilustrados com xilogravuras.

o

o

o

Caracteristicas da Literatura:

1. Uso da Linguagem: A literatura utiliza a linguagem de maneira artistica,
explorando ritmo, som, e significado.

2. Imaginagdo e Criatividade: Fomenta a imaginac¢ao, tanto do autor quanto do
leitor, criando mundos e personagens ficticios.

3. Reflexdao da Condicdo Humana: Explora temas universais como amor, morte,
felicidade, e sofrimento.

4. Narrativa e Poesia: Combina elementos narrativos (histérias) e poéticos (estilo e

forma).
5. Cultural e Histérica: Reflete e preserva as culturas e épocas em que foi
produzida.
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Importancia da Literatura:

1. Preservacdo Cultural: Mantém e transmite conhecimentos, valores e histdrias
de diferentes culturas.

2. Educacdo e Desenvolvimento: Desenvolve habilidades linguisticas, pensamento
critico, e empatia.

3. Entretenimento: Proporciona prazer e diversao através de histérias envolventes
e bem escritas.

4. Reflexdo Social: Incentiva a reflexdo e a discussdo sobre questdes sociais,
politicas e éticas.

5. Inspiragao e Criatividade: Inspira a criatividade e a inovagdo tanto em escritores
guanto em leitores.

Géneros Literarios Especificos:

1. Literatura Policial: Obras que envolvem mistério, investigacdo e resolucdo de
crimes.

2. Romance Histdrico: Narrativas ambientadas em periodos histdricos especificos,
com precisdo e detalhes sobre a época.

3. Literatura Gotica: Caracterizada por elementos sombrios, misteriosos e
sobrenaturais.

4. Literatura Erdtica: Obras que exploram temas de sexualidade e erotismo.

5. Distopia/Utopia: Narrativas que exploram sociedades imaginarias, ideais ou
apocalipticas.

A literatura é uma forma de arte essencial para a humanidade, oferecendo um meio
profundo e complexo de expressdo, comunicacdo e conexdo entre culturas e geragoes.
Ela enriquece o conhecimento humano e expande a compreensao do mundo e de nds
mesmos.
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2. DISTRIBUIGAO DE VAGAS E VALORES

QTD DE VAGAS COTAS PARA COTAS PARA COT?)Z;ARA QL_:_(A;:;:_DISA EDE VALOR VALOR TOTAL
CATEGORIAS AMPLA PESSOAS NEGRAS PESSOAS VAGAS MAXIMO POR DA
CONCORRENCIA INDIGENAS PROJETO CATEGORIA
CATEGORIA ARTES 02 01 01 01 05 RS 4.000,00 RS 20.000,00
VISUAIS
CATEGORIA ARTES 05 01 01 01 08 RS 4.000,00 RS 32.000,00
CENICAS
CATEGORIA MUSICA 05 01 01 o1 08 RS 2.500,00 R$ 20.000,00
CATEGORIA AUDIOVISUAL 03 01 01 01 06 R$5.000,00 | R$30.000,00
CATEGORIA ARTESANATO 06 02 01 01 10 R$2.000,00 | R$20.000,00
CATEGORIA CULTURA 02 02 01 01 06 R$ 5.000,00 R$ 30.000,00
POPULAR/TRADICIONAL
CATEGORIA LITERATURA 02 01 01 01 05 R$4.000,00 | R$20.000,00

Nos casos de ndo comprimento das cotas as vagas ficam automaticamente
remanejadas para as de ampla concorréncia, conforme estabelece o Art. 62 da IN
10/2023.

Santa Rita do Sapucai, 14 de Junho de 2024.

JANILTON JA/:’s\liln;rc(i)o’\lde forma digital por
PRADOQO:05264659 PRADO:05264659648

Dados: 2024.06.14 09:45:49

648 -03'00"

JANILTON PRADO
Secretario Municipal de Cultura, Esporte, Lazer e Turismo
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